5 MOTIVI PER PARTECIPARE ALLA FASE PILOTA DI

SUPERCYBERKIDS NELLE SCUOLE!

.| Prepararei
_ 1, cittadini del
futuro
Con SuperCyberKids, gli
studenti da 8 a 13 anni
possono sviluppare
competenze critiche per
navigare in sicurezza nel
mondo digitale e
diventare cittadini
digitali responsabili. E
Impossibile proteggerli
da ogni minaccia, ma e
possibile prepararli a
prendere decisioni
responsabili

) Valutazioni
) sotto forma di
gioco

Valutare le
conoscenze dei
ragazzi mediante
situazioni quotidiane
a loro familiari
aumenta Uinteresse e
la motivazione.
Inoltre, agli
Insegnanti aiuta a
valutare facilmente le
conoscenze della
classe sui temi della
cybersecurity.

SUPER CYBER
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Il ragazzi imparano la
cybersecurity mediante
divertenti giochi
Interattivi adatti alla loro
eta. Cosl facendo,
argomenti complessi
diventano accessibili e

Apprendimento
coinvolgente

autonomamente! divertenti.
* ccesescscesesescssssssesesesans - Tiinteressa? Vorresti
4| Flessibilee‘a : . saperne di pill sui tanti
‘= p misuradi : S,PSt'ene - vantaggi diversi?
insegnante’ : l Intera . Scansiona il codice per
: comunita - avere maggiori
Progettata per essere scolastica . informazioni sulle

facilmente integrabile :

in classe, la piattaforma : = Lerisorse per
propone piani didattici  : = insegnanti, genitori e
pronti all'uso, insiemea :  studenti rendono

modalita di adesione!

contenuti flessibili - l'educazione alla
adatti a diverse eta. - Cybersecurity uno
Scansiona questo - sforzo congiunto,
codice per vedere! - favorendo un
- ambiente scolastico
piu sicuro.
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