5 GRUNDE, WARUM SIE AM SUPERCYBERKIDS-PILOTPROJEKT FUR

SCHULEN TEILNEHMEN SOLLTEN

_| Zukunftige
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SuperCyberKids hilft
Schuler: innen im Alter von
8 bis 13 Jahren, wichtige
Fahigkeiten fur einen
sicheren Umgang in der
digitalen Welt zu
entwickeln und sich zu
kompetenten und
verantwortungsvollen
Internetnutzern zu
entwickeln. Kinder kann
man nicht vor jeder Gefahr
schutzen, aber man kann
sie dazu befahigen, selbst
sichere und
verantwortungsvolle

Entscheidungen zu treffen. -

/1 Praxisorientiert

“_{JJ und

Die Plattform ist so
gestaltet, dass sie sich
muhelos in den Unterricht
Integrieren lasst, mit
fertigen Unterrichtsplanen
und flexiblen,
altersgerechten Inhalten.

Finanziert von der Europaischen Union. Die geauBerten Ansichten und Meinungen sind jedoch
ausschlieBlich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europaischen Union oder
der Exekutivagentur Bildung, Audiovisuelles und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europaische Union

lehrerfreundlich

SUPER CYBER

== KIDS =:=
Interaktives

2 Lernen

Kinder lernen
Cybersicherheit durch
spannende, interaktive
und auf ihre Altersgruppe
zugeschnittene Spiele, die
komplexe Themen
zuganglich und
unterhaltsam machen.

Unterstutzt die
gesamte
Schulgemeinsch
aft (Lehrende,
Schiler: innen,
Eltern)

S

Ressourcen fur
Lehrende, Eltern und
Schuler: innen machen
die Cybersicherheits-
erziehung zu einer
Gemeinschaftsaufgabe
und fordern ein
sichereres Schulumfeld.

noch die Bewilligungsbehorde kdnnen dafur verantwortlich gemacht werden.

r) Spielbasierte
) Assessments

Eine Wissensuberprifung
anhand von Alltags-
situationen, mit denen
die Schuler vertraut sind,
steigert das Interesse
und die Motivation der
Lernenden und
ermoglicht es den
Lehrenden, das Wissen
der Klasse uber Fragen
der Cybersicherheit auf
einfache Weise zu
Uberprufen.

Sind Sie interessiert?
Mochten Sie mehr uber
die Vorteile fur alle
Beteiligten erfahren?
Scannen Sie, um
weitere Informationen
zur Teilnahme zu
erhalten!

Co-funded by
the European Union




